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Sortierschalen
« 30 Alienfiguren in 6 Farben
« 2 Dreier-Greifzangen
« 6 bunte Planetenkarten mit den Zahlen 1-6
« 1bunte Anleitung mit Spielbrett auf der Riickseite

Aliens sind Uberall - das ist ja die reinste Lern-Invasion! Das interstellare, bunte
Geschwader kommt in seinem Super-Raumschiff mit Sortierspal angeflogen und
will mit dir spielen und Giben - zum Beispiel das Zahlen, das Zuordnen und dein
feinmotorisches Geschick. In den nachstehenden Aktivitaten erlebst du allerlei
Abenteuer: Du musst die Aliens mit der Dreier-Greifzange packen und sie in die
Schalen einsortieren - oder du vertiefst dich in vorschulische Ubungen und
versammelst Familie und Freunde zum Brettspiel auf der Riickseite der Anleitung.
Mit den kosmischen Freunden sind die Méglichkeiten so endlos wie das All!

Hinweis: Deckel abnehmen: Das Raumschiff auf eine ebene Flache legen, dann erst
die Wiirfelkapsel abnehmen, in die Offnung greifen und den Deckel abnehmen.

Aktivitaten:

FarbenspaB zum Sortieren

Wirf alle Aliens aus dem Raumschiff auf einen Stapel. Driicke die
Wiirfelmaschine und sieh, welche Farbe und Zahl von 1-5 du wiirfelst (bei einer
6 darfst du nochmals wiirfeln). Mit der Greifzange nimmst du Aliens in der
Anzahl und Farbe der Wiirfel auf. Lege sie in die farblich passenden Schalen des
Raumschiffs. Wiederhole die Ubung, bis das Raumschiff besetzt ist und seine
Heimreise antreten kann.

Lege alle Aliens nochmals auf einen Haufen. Lege auch die Planetenkarten

aus. Driicke die Wiirfelmaschine und sieh, welche Farbe und Zahl von 1-5

du wiirfelst. Dieses Mal nimmst du die gewiirfelte Menge an Aliens in der
gewiirfelten Farbe und versuchst, sie farblich passend den Planeten zuzuordnen.
Wiederhole die Ubung, bis alle Aliens wieder auf ihren Heimatplaneten sind.

Jetzt kommt Bewegung ins Spiel! Diese Aktivitat ist fiir mindestens zwei
Teilnehmer ausgelegt. Weisen Sie zuerst jeder Farbe auf dem Wiirfel eine
bestimmte Bewegung zu. (Beispiel: lila = Hampelmann, blau = Weltraumsprung,
griin = schwereloses Laufen in Zeitlupe usw.) Nun wird abwechselnd die
Wirfelmaschine betatigt. Dann muss die gewiirfelte Art und Anzahl an
Bewegungen durchgefiihrt werden (z. B. lila und 6 bedeutet 6 Hampelménner).
Wer an der Reihe war, erhalt einen Alien einer beliebigen Farbe. Das Spiel geht
weiter, bis jeder einen Alien in allen sechs Farben hat.

Wer kennt schon die Zahlen und Farben?
Nehmen Sie den Deckel und die Schalen vom Raumschiff. Alle Aliens werden
rausgenommen. Legen Sie 1 Alien einer beliebigen Farbe in die rote Schale, 2 in
die blaue, 3 in die griine und so weiter. Nun befinden sich in den Schalen Aliens
in der aufsteigende Menge 1-6. Betatigen Sie die Wiirfelmaschine, um eine Zahl
zu erhalten. Kann das Kind die Farbe der Schale benennen, die dieselbe Menge
an Aliens enthalt? (Beispiel: Es wiirfelt eine 3 und bestimmt die Farbe der Schale,
die 3 Aliens enthalt.) Probieren Sie diese Aktivitat auch mit dem Farbwiirfel. Nach
Betétigen der Wiirfelkapsel sucht das Kind die farblich passende Schale und muss
bestimmen, wie viele Aliens sich darin verbergen.

Bis 20 zahlen ... und dann noch 1 dazu!

Legen Sie in jede Schale eine Planetenkarte, sodass die Schalen mit 1-6
nummeriert sind. Bewegen Sie die Hand langsam von Schale zu Schale und legen
Sie einen Alien in Schale Nummer 1, zwei in die 2 und so weiter. Zahlen Sie die
Mengen laut mit. Erklaren Sie, dass in den Schalen jetzt insgesamt 21 Aliens liegen.
Nennen Sie dann eine der Zahlen (2). Das Kind bestimmt die richtige Schale, nimmt
die Aliens heraus, zahlt sie ab und legt sie in einer Reihe aus. Dies geht weiter, bis
alle Schalen leer sind und alle 21 Aliens in einer Reihe ausliegen. Zahlen Sie jetzt
gemeinsam von 1 bis 21 und tippen Sie dabei jeden Alien mit dem Finger an. Bei
Erreichen von Nr. 21 beginnen Sie von vorn - aber diesmal wird riickwarts von

21 bis 1 gezahlt!

Schelmische Marsmenschen!

Mischen wir doch mal alle Aliens auf! Setzen Sie den Deckel auf das Raumschiff
und schiltteln Sie es, wobei Sie es gut festhalten. Erzéhlen Sie lhrem Kind, dass die
Aliens Chaos veranstaltet haben und nun sortiert werden miissen. Je nachdem,
wie gut sich |hr Kind schon mit dem Set auskennt, stellen Sie eine Stoppuhr auf
2-5 Minuten ein. Driicken Sie die Wiirfelkapsel. Die Zahl (z. B. 4) zeigen Sie dem
Kind und starten die Stoppuhr. Kann das Kind mit seiner Greifzange die Aliens

so sortieren, dass in jeder der 6 Schalen diese Anzahl an Aliens liegt, bevor die
Zeit ablauft? Bei kleineren Kindern beginnen Sie diese Aktivitat mit einem leeren
Raumschiff.

Alien-Appell!

In dieser Aktivitdt legen Sie die Planetenkarten auf einer ebenen Fléche in einer

e
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Reihe von 1 bis 5 aus. Lassen Sie zwischen den Karten ein paar Zentimeter
Abstand. Legen Sie hinter jeder Zahl sechs Aliens in sechs verschiedenen Farben
ab. Dadurch haben Sie insgesamt fiinf Spalten gebildet. Das Kind soll nun mit der
Greifzange Aliens aus den Reihen herausnehmen. Driicken Sie die Wiirfelkapsel.
Sie erhalten eine Zahl (4) und eine Farbe (blau). Das Kind nimmt den farblich
passenden Alien aus der Reihe auf, dessen Zahl zu der auf dem Wiirfel passt.
Hinweis: Wird die 6 gewiirfelt, kann das Kind eine Extra-Herausforderung
bekommen. Beispielsweise muss es einen Alien in einer bestimmten Position
greifen (,Gib mir einen Alien aus der hinteren Reihe, jetzt einen aus der vorderen
Reihe!") oder auf bestimmte Merkmale achten (,Finde den Alien, der auf seinem
Kopf zwei Antennen hat!”).

Operation Erde

Legen Sie in jede Schale eine Planetenkarte. Nehmen Sie zwei beliebige Schalen
und stellen diese vor dem Kind ab. (Tipp: Wéhlen Sie zum Einstieg kleinere Zahlen.)
Das Kind soll in jede Schale die richtige Anzahl und Farbe an Aliens ablegen (z.

B. 3 lila 2 gelbe). Nun zahlt es die Aliens der beiden Schalen zusammen (5). Fiir
Subtraktionstibungen nimmt es die Aliens aus der kleineren Schale (2) und zahlt,
wie viele in der anderen Schale (ibrig bleiben (3). Sprechen Sie die Gleichung laut
aus: 5 minus 2 gleich 3."

Weltraumspiel! (fir 2-6 Spieler)

Farbenrausch

Spielaufstellung: Drehen Sie die Anleitung um. Hier befindet sich das Spielbrett.
Jeder Spieler nimmt sich einen Alien einer anderen Farbe. Alle setzen ihre Figuren
auf Start. Die Wiirfelmaschine sollte fiir alle Spieler gut erreichbar sein.

Ziel des Spiels: Gewinner ist, wer auf den Farbfeldern als erster das Ziel (Finish)
erreicht.

Der jiingste Spieler beginnt.

Driicken Sie die Wiirfelkapsel, um den Farbwiirfel zu rollen. Der Alien des Spielers
darf bis zum nachsten Feld mit der gewirfelten Farbe vorriicken. Dann ist der
nachste Spieler an der Reihe.

Es wird abwechselnd gespielt. Der Spieler, der zuerst das Ziel (Finish) erreicht,
gewinnt!

Zahlen ganz grof3

Spielaufstellung: Siehe voriges Spiel.

Ziel des Spiels: Gewinner ist, wer auf den Zahlenfeldern als erster das Ziel (Finish)
erreicht.

Der jiingste Spieler beginnt.

Driicken Sie die Wir psel, um den Zahlenwirfel zu rollen. Der Alien des
Spielers darf um die gewiirfelte Augenzahl vorriicken.

Wer auf dem Sonderfeld . landet, betatigt den Farbwiirfel und muss mit
seinem Alien auf das farblich passende Feld zuriickgehen.

Wer auf dem Sonderfeld 'é:. landet, darf 3 Felder vorriicken!

Dann kommt der nachste Mitspieler an die Reihe. Nun wird wieder abwechselnd
der Zahlenwiirfel betétigt und mit den Aliens auf dem Spielbrett gezogen. Der
Spieler, der zuerst das Ziel (Finish) erreicht, gewinnt!

Es wird abwechselnd gespielt. Der Spieler, der zuerst das Ziel (Finish) erreicht,
gewinnt!

Planeteneroberung

Spielaufstellung: Siehe vorherige Spiele. Dieses Mal werden auch die
Planetenkarten ausgelegt.

Ziel des Spiels: Sieger ist, wer die Farben und Zahlen richtig bestimmt und als
erster das Ziel (Finish) erreicht.

Der jiingste Spieler beginnt.

Driicken Sie die Wiirfelkapsel, um den Farbwiirfel zu rollen. Der Spieler sucht die
farblich p e Pl karte und bestit die Zahl. Um diese Anzahl darf er
auf dem Spielbrett vorriicken.

Wer auf dem Sonderfeld ° landet, betétigt den Zahlenwiirfel und muss mit
seinem Alien um die gewiirfelte Augenzahl zuriickziehen.

Wer auf dem Sonderfeld 'é:. landet, darf 3 Felder vorriicken!

Dann kommt der nachste Mitspieler an die Reihe. Nun wird wieder abwechselnd
der Farbwiirfel gewiirfelt und mit den Aliens auf dem Spielbrett gezogen. Der
Spieler, der zuerst das Ziel (Finish) erreicht, gewinnt!

Es wird abwechselnd gespielt. Der Spieler, der zuerst das Ziel (Finish) erreicht,
gewinnt!

ADVERTENCIA: PELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.
ATTENTION: DANGER D’ETOUFFEMFNT.

ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR.
Kieine Telle Nicht i Kinder unfe el Javen geeignet.

LRM5546-GUD
Conserva el envase para futuras consultas.
Veuillez conserver I'emballage.

Bitte Verpackung gut aufbewahren.
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Sorting Saucer

Nave espacial para clasificar e Vaisseau spatial de tri e Sortierspa mit Raumschiff

Includes:

« 2-Piece spaceship featuring popper top with color & number dice and 6
sorting trays

« 30 Alien counters in 6 colors

« 2 Tri-Grip Tongs

« 6 Colorful planet cards featuring numbers 1-6

« 1 Full-color guide with game board on reverse

Aliens are everywhere—it's a learning invasion! Flying to you in their super sorting
spaceship, this multicolor interstellar squadron is perfect for counting, matching,
and fine-motor play. The activities below will take you on all sorts of adventures:
pluck the aliens out with the Tri-Grip Tongs, sort them into the trays, delve into
early operations, and gather family and friends for game play using the board on
the reverse side of this guide. There is so much to do with these cosmic helpers!

Please note: To remove the lid, place the spaceship on a flat surface, remove the

dice popper, and lift from the center opening.

Activities:

Color Sorting & Play

« Dump all the aliens out of the ship and into a pile. Press the dice popper to roll
a color and number from 1-5 (if the die lands on 6, roll again). Use the tongs
to pick up the number and color of aliens indicated on the dice. Drop them
into the matching-color tray in the spaceship. Repeat until the ship is filled and
ready to voyage back home.

Place all the aliens in a pile once again. Spread out the planet cards. Press the
dice popper to roll a color and number from 1-5 (if the die lands on 6, roll
again). This time, grab that number and color of aliens and sort them onto the
correct planet, matching by color. Repeat until all the aliens are back on their
home planets.

Let's get up and move! This activity is for two or more participants. First, assign
a physical movement for each color on the die. (For example: purple = jumping
jack, blue = space jump, green = antigravity slow-motion running, and so

on.) Then, take turns pressing the dice popper and performing the number of
moves indicated on the dice (e.g., purple and 6 equals 6 jumping jacks). Collect
one alien of any color after your turn. Continue until everyone has collected
one alien each of all six colors.

Number & Color Identification

Remove the spaceship top and trays, and dump out all the aliens. Place 1 alien of
any color in the red tray, 2 in blue, 3 in green, and so on, so that each tray holds

an ascending quantity covering numbers 1-6. Next, press the dice popper to get
a number. Can the child find the color tray that holds the same quantity of aliens
(e.g., roll a 3 and identify the tray containing 3 aliens)? Also try this activity using
the color die. After pressing the popper, the child finds the matching-color tray,

and then identifies how many aliens are hiding inside.

Counting to 20...Plus 1!

Place one planet card inside each tray to represent numbers 1-6. Slowly moving
sequentially, place one alien in the number 1 tray, two in 2, and so on, while
counting each quantity aloud. Explain that 21 aliens have been deposited into
the trays altogether. Then, call out one of the numbers (2). The child will identify
the correct tray, remove the aliens, and count and sort them into a row. Do this
until the trays are empty and the row contains 21 aliens. Count up together from
1to 21, tapping each alien as you move along. When you reach 21, start all over
again—this time backward, from 21 to 1!

Mischievous Martians!

Mix up those aliens! Place the lid on the spaceship and shake while holding on
tight. Tell the child that the aliens have been getting a little messy and need to be
sorted out. Set a timer for 2-5 minutes, depending on the child's familiarity with
the set. Press the dice dome to get a number (1-5), show it to the child, and start
the timer. Can the child use the tongs to sort that number of aliens into each of
the 6 trays before the timer runs out? For younger children, start this activity with
an empty spaceship.

Aliens Assemble!

For this activity, place the planet cards in a row, 1-5, and on a flat surface. Leave
several inches between each card. Next, place six aliens behind each number, in
one of each color, and forming a total of five columns. Tell the child to hold the
tongs: their job will be to pick the aliens out of the lineup. Press the dice dome
to get a number (4) and color (blue). The child will pick the matching-color alien
from the row whose number matches that on the die. Note: if the die lands on

6, create a challenge for the child to complete. You might tell them to pick by
position (“give me an alien from the back row, now one from the front!"), or by
alien attribute (“find me the alien that has two antennae on its head!”).

Early Operations
Place planet cards 1-5 inside the matching-color trays. For this activity, set aside
the number 6 planet card and the orange tray.

Choose two trays at random, remove them, and place them in front of the child.
(Tip: start with smaller numbers first.) Have the child place the correct amount
and color of aliens in each tray (e.g., 3 purple and 2 yellow). Then, count the
total number between both trays (5). To introduce subtraction, remove the aliens
from the smaller tray (2) and count how many remain in the other tray (3). Say the
number sentence aloud: “5 minus 2 equals 3.”

Game Space! (for 2—6 players)

Color Rush

Setup: Flip to the back page and unfold to reveal the game board. Each player
selects a different-color alien and places it on Start. The dice popper should be
within reach of all players.

Object of the game: Win by rolling the color die and reaching Finish before the
other players.

1. The youngest player goes first.

2. Press the popper to roll the color die. Move your alien to the next space on
the board matching the color on the die. It is now the next player's turn.

3. Continue taking turns. The first player to the Finish space wins!
Number Zoom
Setup: See previous game.

Object of the game: Win by rolling the number die and reaching Finish before
the other players.

The youngest player goes first.

Press the popper to roll the number die. Move your alien the number of
spaces indicated on the die.

If you land on the special . space, pop the color die and move your
alien back to the previous ma}'ghing-color space on the board.

If you land on the special @3 space, move ahead 3 spaces!

Play continues with the next player. Take turns rolling the number die and
moving the aliens around the board. The first player to the Finish space wins!
Planetary Conquest

Setup: Follow instructions from the previous games. Also, this time, lay out the
planet cards.

Object of the game: Win by identifying colors and numbers, and reaching the
Finish space first.

1. The youngest player goes first.

2. Press the popper to roll the color die. Find the matching-color planet card and
identify the number. Move ahead that number of spaces on the board.

3. If you land on the special space, pop the number die and move your

alien back that number of spaces on the board.
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A\ WARNING:

CHOKING HAZARD - Small parts.
Not for children under 3 years.
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