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tri-FACTa
™ Sum

a y Resta
 

Incluye: Tabla de Juego, 100 Tarjetas, 4 Bandejas

Objetivo del juego:  
Ser el prim

er jugador en jugar todas sus cartas, y gritar “¡tri-FACTa
™

!”  

O
rg

an
izació

n
: 

1. Sitúe la tabla de juego al alcance de todos los jugadores. Coloque las cartas boca abajo alrededor de la m
esa. 

2. Cada jugador tom
a una bandeja, elige seis cartas, y las coloca en la bandeja.

	
Consejo:  coloque las cartas en orden num

érico en su bandeja, puede ser de ayuda durante el juego. 

3. A
segúrese de que todos los jugadores entienden las relaciones entre los núm

eros de un triángulo de relaciones, en el cual 	
	

los dos núm
eros inferiores sum

an el núm
ero de la parte superior. A

quí hay algunos ejem
plos: 

Jugar a tri-FA
CTa  

Para em
p

ezar: 
Em

pieza el jugador que pueda hacer un triángulo de relaciones correcto con tres tarjetas. Si hay m
ás de un jugador que 

pueda hacer un triángulo correcto, em
pieza el jugador cuya sum

a sea m
ayor. Com

o el juego continúa hacia la derecha, 
sitúe las nuevas tarjetas encim

a de las tarjetas que hay en la tabla. ¡N
o se olvide de girar la tabla para que se sitúe frente al 

siguiente jugador!

Para ju
g

ar: 
1. En su turno, tiene que jugar dos o tres de sus tarjetas para crear un triángulo de relaciones. Acuérdese de pensar en 	
	

sum
as y restas - ¡los núm

eros del triángulo m
uestran am

bas relaciones! 
2. Si no puede jugar, elija una tarjeta del m

ontón y añádala a su bandeja. Si ahora puede jugar, ¡hágalo!  Si no, quédese con 	
	

la tarjeta y el juego continúa. 
3. Si hace un triángulo equivocado, recoja sus tarjetas. Es el turno del siguiente jugador.   
4. CO

M
O

D
IN

ES: si tiene un com
odín, puede jugarlo con cualquier núm

ero hasta 20. D
iga el núm

ero cuando lo juegue. El 	
	

valor de la tarjeta no cam
bia. 

5. Para ganar, sea el prim
er jugador en jugar todas sus tarjetas, y grite “tri-FACTa!”

N
ota: Si no quedan tarjetas en el m

ontón del centro y no hay un ganador, el jugador con m
enos tarjetas en su bandeja gana.

A
quí hay algunos ejem

plos:     

N
ota: El núm

ero m
ás grande siem

pre se sitúa en la parte superior del triángulo. El lugar está m
arcado en rojo en a tabla  

de juego. 

¿Sólo un Principiante? 
¡U

na vez que el jugador haya elegido seis tarjetas para em
pezar el juego, dele la vuelta a las tarjetas para jugar. Saque los 

com
odines -  jugar de esta m

anera ya es bastante cóm
odo!  

¿N
ecesita un R

eto?
Intente jugar sólo con las tarjetas boca arriba y una de las tarjetas boca abajo en un turno. Esto refuerza la com

prensión de 
los jugadores sobre los triángulos. 
¿Lo sabía?  
¡Está aprendiendo sobre las fam

ilias de operaciones m
ientras juega! U

n grupo de relaciones es un grupo de cuatro  
operaciones m

atem
áticas producidas por la relación entre tres núm

eros en un triángulo de relaciones. A
quí hay un ejem

plo: 

tri-FA
CTa

™ A
ddition & Soustraction

 

Contient: Plateau de Jeu, 100 Cartes, 4 Supports

Objectif du Jeu
:  

Soyez le prem
ier à jouer toutes vos cartes et annoncez “tri-FACTa

™
!”  

Prép
aratio

n
 d

u
 jeu

:  
1. Placez le plateau de jeu à portée de tous les joueurs. Placez les cartes face cachée autour du plateau.  
2. Chaque joueur prend un support, choisit six cartes, et les place sur le support. 

	
A

stuce: Ranger les cartes par ordre num
érique sur votre support peut rendre le jeu plus facile.   

3. A
ssurez-vous que tous les joueurs com

prennent les relations entre les nom
bres dans un triangle d’opérations, dans lequel 	

	
les deux nom

bres du bas s’additionnent et donnent le nom
bre du haut. Voici quelques exem

ples : 

Jouer à tri-FA
CTa   

Po
u

r co
m

m
en

cer:  
Le joueur qui peut créer un triangle d’opérations correct avec trois cartes com

m
ence. Si plus d’un joueur peut en créer un, le 

joueur avec la plus grande som
m

e com
m

ence. Le jeu continue sur la droite, placez de nouvelles cartes au-dessus des cartes 
déjà posées sur le plateau. N

’oubliez pas de tourner le plateau afin que le joueur suivant soit en face! 

Po
u

r jo
u

er vo
tre to

u
r:

1. Vous devez poser deux ou trois de vos cartes pour créer un triangle d’opérations correct. Pensez aux additions et sous	
	

tractions—
les nom

bres du triangle m
ontrent les deux relations!  

2. Si vous ne pouvez pas jouer, piochez une carte de la pile et ajoutez-la sur votre support. Si vous pouvez jouer, allez-y ! 	
	

Sinon, gardez la carte et continuez le jeu. 

3. Si vous créez un triangle d’opérations incorrect, reprenez vos cartes. C’est m
aintenant le tour du joueur suivant.     

4. CA
RTES JO

KER:  Si vous possédez une carte joker, vous pouvez la jouer à la place de tout nom
bre inferieur ou égal à 20. 	

	
A

nnoncez la valeur de la carte quand vous la jouez. Cette valeur ne change pas.  
5. Pour gagner, soyez le prem

ier joueur à poser toutes vos cartes, et an noncez “tri-FACTa
™

!”

Rem
arque:  Si toutes les cartes de la pile centrale ont été piochées et qu’aucun joueur n’a gagné, le joueur avec le m

oins de 
cartes sur son support gagne la partie.
 Voici quelques exem

ples de coups à jouer:      
 Rem

arque: Le plus grand nom
bre est toujours placé en haut du triangle. Cet endroit est défini en rouge sur le plateau de jeu. 

Vous êtes débutant ?  
U

ne fois que les joueurs ont choisi six cartes pour com
m

encer la partie, retournez le reste des cartes, face visible. Retirez les 
cartes joker – jouer de cette façon, c’est déjà apposer son joker! 
Besoin d’un ch

allenge ?
Essayez de jouer uniquem

ent la carte du haut et une des cartes du bas en un tour. Cela renforce la com
préhension des 

triangles d’opérations. 
Le saviez-vous ?  
En jouant à ce jeu vous apprenez vos tables ! U

ne fam
ille d’opérations est un groupe de quatre opérations m

athém
atiques 

produites par les relations entre les trois nom
bres d’un triangle d’opérations. Voici un exem

ple :  

tri-FA
CTa™

 A
ddition und Subtraktion

 

Enthält: Spielbrett, 100 Karten, 4 A
blagen

Ziel des Spiels:  
Es geht darum

, der erste Spieler ohne Karten zu sein und „tri-FACTa
™

!“ auszurufen.

V
o

rb
ereitu

n
g

: 
1. Das Spielbrett zw

ischen den Spielern aufstellen. A
lle Karten um

gedreht um
 das Spielbrett legen. 

2. Jeder Spieler nim
m

t eine A
blage, w

ählt sechs Karten und legt diese auf die A
blage.

	
Tipp: Es lässt sich leichter spielen, w

enn die Karten in num
erischer Reihenfolge auf die A

blage gelegt w
erden.  

3. Sicherstellen, dass alle Spieler die Zusam
m

enhänge zw
ischen den Zahlen in einem

 Rechendreieck verstehen, dass näm
lich 	

	
die un teren zw

ei Zahlen zusam
m

en die Zahl oben ergeben. Hier sind ein paar Beispiele:  

tri-FA
CTa spielen

   

Zu
 B

e
g

in
n

:  
D

er Spieler, der m
it drei Karten ein w

ahres Rechendreieck erstellen kann, beginnt. W
enn m

ehr als ein Spieler ein w
ahres 

Rechendreieck erstellen kann, beginnt der Spieler m
it der größten Sum

m
e. Das Spiel w

ird nach rechts fortgesetzt und neue 
Karten w

erden auf die vorhandenen Karten auf dem
 Brett gelegt. N

icht vergessen, das Brett um
zudrehen, dam

it der nächste 
Spieler es richtig sieht!

Sp
ielab

lau
f: 

1. W
er an der Reihe ist, m

uss zw
ei oder drei Karten spielen, um

 ein w
ahres Rechendreieck zu erstellen. D

enke dabei  
	

an A
ddition und Subtraktion—

die Zahlen im
 D

reieck zeigen beide Beziehungen!  
2. W

enn du keine Karten spielen kannst, nim
m

 eine Karte vom
 Stapel und lege sie auf deine A

blage. W
enn du jetzt Karten 	

	
spielen kannst, m

ach w
eiter! W

enn nicht, behalte die Karte und das Spiel w
ird fortgesetzt. 

3. W
enn du ein falsches Rechendreick erstellst, nim

m
 deine Karten zurück. D

er nächste Spieler ist an der Reihe. 
4. JO

KER:  W
enn du einen Joker hast, kannst du diese Karte als beliebige Zahl bis 20 spielen. Sag den W

ert der Karte laut, 	
	

w
enn du sie spielst. D

er W
ert dieser Karte ändert sich nicht.  

5. U
m

 zu gew
innen, m

usst du der erste Spieler ohne Karten sein und “tri-FACTa!“ rufen.

H
inw

eis:  W
enn keine Karten m

ehr auf dem
 Stapel sind und es keinen G

ew
inner gibt, gew

innt der Spieler m
it den w

enigsten 
Karten auf der A

blage.

Hier sind ein paar Beispiele für m
ögliche Spielvarianten:  

H
inw

eis: D
ie größte Zahl w

ird im
m

er an die Spitze des D
reiecks gelegt. D

iese Stelle ist auf dem
 Spielbrett rot m

arkiert. 

N
och A

n
fänger? 

N
achdem

 die Spieler sechs Karten ausw
ählen um

 das Spiel zu beginnen, die restlichen Karten um
drehen. D

ie Joker  
w

eglassen – das Spiel ist auch ohne sie spannend! 
Brauch

st du eine H
erausforderung?

Versuch nur die oberste Karte und eine der unteren Karten zu spielen, w
enn du an der Reihe bist. Das verfestigt das  

Verständnis der Rechendreiecke. 
W

usstest du schon
?  

Bei diesem
 Spiel lernst du die Rechenfam

ilien! Eine Rechenfam
ilie ist eine G

ruppe von vier m
athem

atischen Fakten, die sich 
aus den Beziehungen zw

ischen den drei Zahlen in einem
 Rechendreieck ergeben.  

Hier ist ein Beispiel: 
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Tarjetas en tu bandeja

Tarjetas en el tablero                                                        
¡O

 jugar con los 3!
¡Puede jugar con cualquiera de los 2 núm

eros!
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O
u jouer par-dessus les 3!

Cartes sur le support

Cartes sur 
le plateau                                                                                                           

Vous pouvez jouer par-dessus 2 nom
bres!
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O
der über alle 3!

		


	
   

Karten in deiner A
blage

Karten auf 
dem

 Spielfeld                                                                                                                                        
                  

D
u kannst über zw

ei Zahlen spielen!
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3 +
 2 =

 5
¡N

o es un triángulo de 
relaciones correcto! 

10 +
 2 ≠ 8

4 +
 5 =

 9

5

3
2

9

4
5

8

10
2

Ceci n’est pas un 
triangle d’opérations! 

10 +
 2 ≠ 8

3 +
 2 =

 5
4 +

 5 =
 9

Kein Rechendreieck! 
10 +

 2 ≠ 8
3 +

 2 =
 5

4 +
 5 =

 9

3 +
 4 =

 7
4 +

 3 =
 7

7 – 3 =
 4

7 – 4 =
 3
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