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KREATIVNI DOMINO

Ref. 20529

OBSAH:

Karty v této origindlni a kreativni sadé domina maji ¢tvercovy tvar. Hra se sklada z 28
dominovych karet ve dvou barvach a 7 ,diamantovych” karet. Velikost karet je 9 x 9 cm. Jsou
vyrobené ze silné, velmi odolné a vysoce kvalitni tlusté lepenky.

POPIS KARET

- DOMINO karty: Jedna se o karty dvou barev.
- DIAMANTOVE karty: Jedna se o pomocné karty, které zobrazuji ¢tyFi rlzné tony
jedné barvy, které mohou byt spojeny na dominu.
1. Mohou byt soucasti klasickych domino jako dalsi karty, nebo zidstat na stole jako
voditko.
2. Mohou byt pouzity k uzavieni skupiny barev pfi hrani varianty ,Kreativni
Domino”.

DOPORUCENY VEK:

DOO

Od 3 do 8 let.

S kartami se diky jejich velikosti snadno manipuluje a umoziuje Gcast détii dospélych.

UCEBNI CILE:

e Rozvijet pozornost a pozorovani.

e Pracovat na spojovani barev.

e ZlepSovat vizualni prostorovou inteligenci.
e Podporovat kreativitu.
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POKYNY PRO HRU:

KLASICKE DOMINO:

1.

Zamichejte vSechny dominové karty a rozdélte je mezi hrace (maximalné 7 karet na
hrace). Pokud néjaké karty zdstanou, jsou umistény licem dold do hromadky na
stole.

Nejmladsi hrac s dvojitou kartou zacing, jinymi slovy ten, ktery ma kartu se dvéma
tony jedné barvy.

V kazdém tahu by mél hra¢ umistit kartu, kterd ma na barvu odpovidajici barvé na
kterémkoli konci. Pokud hra¢ nema kartu, bere si z hromadky tak dlouho, dokud
nemuze hrat. Pokud v hromadce nezlstanou zadné karty, hraje dalsi hrac.

Prvni, ktery se zbavi viech svych domino karet, se stava vitézem.

Pokud hra nem{ze pokracovat, vyhrava hrac¢ s nejmensim poctem karet. V pripadé
remizy vitézi vsichni, ktefi maji nejmensi pocet karet.

Priklad klasického domina:

KREATIVNi DOMINO:

1.

Zamichejte vSechny dominové karty a rozdélte je mezi hrace (maximalné 7 karet na
hrace). Pokud néjaké karty zdstanou, jsou umistény licem dold do hromadky na
stole.

Nejmladsi hrac s dvojitou kartou zacing, jinymi slovy ten, ktery ma kartu se dvéma
tony jedné barvy.

V kazdém tahu by hra¢ mél umistit kartu, ktera odpovida jedné nebo vice barvam
karet na stole. Pokud hra¢ nema kartu, bere si z hromadky tak dlouho, dokud
nemuze hrat. Pokud v hromdadce nezlstanou zadné karty, hraje dalsi hrac.

Prvni, ktery se zbavi viech svych domino karet, se stava vitézem.

Pokud hra nem{ze pokracovat, vyhrava hrac s nejmensim poctem karet. V pripadé
remizy vitézi vsichni, ktefi maji nejmensi pocet karet.
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Priklad kreativniho domina:

Moznost s DIAMANTOVYMI kartami:

1) Mohou byt soucasti klasického domina jako dalsi karta, ktera je rozddna na
zacatku hry.

2) Mohou byt ponechany na stole a pouzity k uzavreni skupiny barev.
Naptiklad:
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