h&
DIVERSITY &
CULTURE

“Découvre les
expressions

elart!”

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

|
|




FR

Découvre les expressions de I'art !
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CONTENU

Le jeu est composé de 24 fiches carrées avec des images réelles qui montrent différentes
expressions artistiques, 8 fiches triangulaires avec les icones de I'expression artistique
gu'elles représentent, 1 roue composée de deux piéces de puzzle et 8 étoiles de
récompense des expressions artistiques.

Le matériau des fiches est un carton épais et solide, tres résistant et de haute qualité.

Le matériau est écologique provenant de foréts durables, est composé d'un pourcentage
élevé de matériaux recyclés et est 100 % recyclable.

ICONES DES EXPRESSIONS ARTISTIQUES

Chaque expression artistique a une couleur différente pour faciliter son association :

La Peinture La Littérature

La Sculpture Le Cinéma
L'Architecture Le Théatre
g\% La Danse La Musique
AGE RECOMMANDE :
De 3 a8ans.

Il sagit un jeu d'association original avec des images réelles pour découvrir I'art dans ses
différentes expressions. La roue est réversible et permet de jouer avec différents niveaux de
difficulté. Les plus petits peuvent associer les couleurs des expressions artistiques au cadre
des fiches avec photographies. Et les plus grands peuvent jouer avec le c6té de la roue qui
ne contient pas de couleurs.

Fais tourner la roue et découvre ton expression artistique préférée !
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Grandes fiches réversibles avec systéme d'autocorrection.

OBJECTIFS DIDACTIQUES

o Découvrir différentes expressions artistiques.

o

Connaitre les caractéristiques de chaque forme d'art.

o Découvrir que chacun peut avoir une expression artistique favorite et apprendre a
respecter la diversité des opinions.
o Développer I'observation et le raisonnement logique.

o

Acquérir le vocabulaire lié aux images qui apparaissent sur les fiches.

o Apprendre a respecter le tour de jeu.

SYSTEME DE JEU

SE FAMILIARISER AVEC LES IMAGES DES FICHES : Avant de commencer a jouer, il est
recommandé d’'observer et de décrire les images des fiches.

DECOUVRE LES EXPRESSIONS DE L'ART !

Niveau 1
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Matériel : La roue cOté des expressions artistiques avec des couleurs différentes, les fiches
triangulaires du c6té cadre coloré, les fiches carrées avec des photographies et des étoiles
récompense c6té qui ont des couleurs différentes.

N =

0.

Assembler la roue : monter la fléche et la placer au centre des deux pieces du puzzle.
Séparer les fiches triangulaires, les fiches carrées et les étoiles de récompense.
Placer toutes les fiches photos face visible sur la table.

A tour de réle, en commencant par le plus jeune joueur, faire tourner la fleche de la
roue.

Ensuite, le joueur doit rechercher une image qui appartient a la catégorie indiquée
par la fleche et doit I'associer a son expression artistique correspondante (fiches
triangulaires).

Passer le tour au joueur suivant.

Si, en tournant la fléche sur laroue, sort une catégorie quin'a plus de fiches au centre
de la table, le tour est passé au participant suivant.

Le joueur qui complete une expression artistique (fiche triangulaire avec ses trois
photographies), doit retourner les fiches photos pour vérifier I'association. Si c'est
correct, il prend une étoile. Si la correspondance n'est pas correcte, il doit remettre
la mauvaise fiche au centre de la table.

Le jeu se termine lorsqu'il ne reste plus de fiches photos au centre de la table.

10. Le joueur qui cumule le plus d'étoiles a la fin de la partie gagne.
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Matériel : La roue cOté des expressions artistiques avec couleur de fond commune, les fiches
triangulaires du c6té sans cadre coloré, les fiches carrées photos et des étoiles récompense
coté qui ont la méme couleur de fond.

Assembler la roue : monter la fléche et la placer au centre des deux pieces du puzzle.
Séparer les fiches triangulaires, les fiches carrées et les étoiles de récompense.
Placer toutes les fiches photos face visible sur la table.

A tour de réle, en commencant par le plus jeune joueur, faire tourner la fleche de la

roue.

5. Ensuite, le joueur doit rechercher une image qui appartient a la catégorie indiquée
par la fleche et doit I'associer a son expression artistique correspondante (fiche
triangulaire).

6. Passer le tour au participant suivant.

7. Sientournant lafleche de la roue, sort une catégorie quin'a plus de fiches au centre
de la table, le tour est passé au joueur suivant.

8. Le joueur qui compléte une expression artistique (fiche triangulaire avec ses trois
photographies), doit retourner les fiches photos pour vérifier I'association. Si elle est
correcte, prendre une étoile. Si la correspondance n'est pas correcte, il doit remettre
la mauvaise fiche au centre de la table.

9. Lejeu se termine lorsqu'il ne reste plus de fiches photos au centre de la table.

10. Le joueur qui cumule le plus d'étoiles a la fin de la partie gagne.

N =

Option de jeu coopératif (niveau 1 et niveau 2) :

Effectuer ensemble les étapes précédentes en respectant le tour de chacun pour tourner la
fleche.

A I'étape 5, tout le monde recherche simultanément des images de I'expression artistique
vers laquelle pointe la fleche et compléte la forme triangulaire. On vérifie ensuite le dos des
fiches carrées pour voir si la correspondance est correcte et on place I'étoile récompense au
centre du triangle.

Les étapes précédentes sont répétées et le jeu se termine lorsque, entre tous, toutes les
expressions artistiques ont été réalisées.
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